
Guidelines

Aplicabilidad de las Reglas

Usted reconoce su aceptación de estas reglas por:

➔ Firmar o aceptar un formulario de participación de jugador para
este Torneo.

➔ Registrarse y participar en cualquier juego que sea parte de este
Torneo.

➔ Si usted (o su padre o tutor legal) no acepta estas reglas o no
cumple con las Reglas de elegibilidad del torneo enumeradas en
Elegibilidad del torneo, no podrá participar en este Torneo.

➔ El equipo de administración del torneo tiene la discreción
exclusiva de anular los términos de este conjunto de reglas o
crear nuevos términos en cualquier momento.

Inscripción

Composición del Equipo:

Cada equipo deberá inscribirse con una capitana designada, cinco
jugadores titulares y dos jugadores suplentes (bancas).

La capitana será la representante oficial del equipo y será responsable
de la comunicación con los organizadores del torneo, así como de la
toma de decisiones en nombre del equipo.

Comunicación Oficial:

Todas las comunicaciones oficiales, preguntas y dudas relacionadas
con el torneo deberán ser dirigidas a través del servidor de Discord de
NMS.GG.

Se establecerán canales específicos en el servidor de Discord para la
comunicación directa entre las capitanas, los equipos y los
organizadores del torneo.



Responsabilidades de la Capitana:

La capitana del equipo será responsable de:

a) Inscribir al equipo en el torneo y proporcionar la información
requerida.

b) Coordinar los horarios de los partidos con el equipo y
asegurarse de la disponibilidad de los jugadores.

c) Mantener una comunicación clara y efectiva con los
organizadores del torneo, así como con otras capitanas de
equipo.

d) Resolver cualquier problema o disputa que pueda surgir
durante el torneo, en consulta con los organizadores del evento si
es necesario.

e) Asegurarse de que todos los miembros del equipo cumplan con
las reglas y requisitos del torneo.

Canal de Comunicación:

Se proporcionará un canal específico en el servidor de Discord para las
capitanas de equipo, donde podrán discutir horarios, resolver
problemas y hacer consultas directas a los organizadores del torneo.

Los organizadores del torneo estarán disponibles en este canal para
responder preguntas, proporcionar información y resolver problemas
relacionados con el torneo.

https://discord.gg/pRfAEKZ7N7

Requisitos de Participación:

Todos los equipos participantes deberán unirse al servidor de Discord
de NMS.GG antes del inicio del torneo y seguir las instrucciones
proporcionadas para inscribirse y comunicarse correctamente.

➔ Registro: Las jugadoras deben completar el registro antes del
inicio del torneo para poder participar en el torneo. Se

https://discord.gg/pRfAEKZ7N7


recomienda que las jugadoras se registren con mucha
anticipación a la hora de inicio del torneo en caso de requisitos
adicionales y/o errores técnicos.

➔ Nombre en el juego: cada jugadora es responsable de enviar el
nombre correcto en el juego a la plataforma Start.gg y de
actualizarlo en caso de que cambie en el juego.

Se requiere que ambos equipos verifiquen la configuración del partido
y los nombres de las jugadoras antes del comienzo de un juego. Jugar
un juego hasta su finalización significa que ambos equipos acordaron
jugar una partida con las jugadoras y la configuración tal como
estaban.

Si requieren campos de registro adicionales, es posible solicitarlo a la
administración.

Las jugadoras que no completen todos los campos de registro pueden
ser descalificadas del evento a discreción del equipo de administración
del torneo.

La comunicación entre los oponentes, se realizará mediante Start.gg,
por el Chat tab de cada partida.

El soporte del torneo se realizará mediante el servidor de discord
oficial. Publique preguntas sobre el torneo en los canales de soporte
designados. Los enlaces oficiales de Discord se pueden encontrar en la
página de contacto del torneo.

Los informes de puntuación se realizan en la plataforma Start.gg. El
equipo ganador debe informar el resultado del partido
inmediatamente después de que se haya jugado. Se recomienda tomar
capturas de pantalla de los resultados de las partidas.

Comportamiento y nombres de las jugadoras

Las jugadoras no deben usar lenguaje o comportamiento racista,
sexista, de odio o de otro modo inapropiado.

Los nombres de las jugadoras no deben incluir palabras despectivas o
inapropiadas.

El comportamiento antideportivo o los nombres de las jugadoras
pueden resultar en la pérdida de un juego/partido o la prohibición del
torneo.



Que un incidente viole o no las reglas del torneo queda únicamente a
discreción del equipo de administración del torneo.

Descalificación

Detección de Trampas:

Se considerará trampa cualquier acción que otorgue una ventaja
injusta a un equipo mediante el uso de software o herramientas de
terceros, explotación de errores del juego, o cualquier otra
manipulación que viole las reglas establecidas del torneo.

Procedimiento de Investigación:

Cuando se sospeche de trampas por parte de un equipo, el
organizador del torneo llevará a cabo una investigación exhaustiva
para recopilar pruebas, incluyendo capturas de pantalla, grabaciones
de vídeo y testimonios de jugadores.

Opciones antes de la descalificación:

Antes de descalificar a un equipo por trampas, se ofrecerán distintas
opciones dependiendo de la gravedad de las acciones:

a) Advertencia: En casos menos graves, el equipo infractor puede
recibir una advertencia.

b) Penalización de Ronda: En casos donde la trampa no afecte
significativamente el resultado del partido, se puede aplicar una
penalización en forma de pérdida de rondas o puntos.

c) Descalificación Parcial: Si se determina que sólo ciertos
miembros del equipo participaron en la trampa, estos pueden ser
descalificados mientras que el resto del equipo puede continuar
en el torneo.

Descalificación Completa:

En casos graves de trampas que proporcionen una ventaja injusta
significativa o que violen gravemente las reglas del torneo, el equipo
completo puede ser descalificado del torneo.



Castigo por Falsas Acusaciones:

Si un equipo presenta pruebas de trampas que resultan ser falsas, este
equipo puede recibir una penalización en forma de pérdida de rondas,
descalificación del partido o descalificación del torneo, dependiendo
de la gravedad de la acusación y de si fue hecha de manera
malintencionada.

Revisión y Apelación:

Se permitirá a los equipos presentar una apelación formal si
consideran que la decisión del organizador del torneo es injusta o
incorrecta. La apelación será revisada por una instancia superior o un
comité designado por el organizador del torneo.

NMS.GG no es responsable de los problemas de latencia (retraso) que enfrentan los
jugadores, el partido continuará independientemente.

NMS.GG se reserva el derecho, a su exclusivo criterio, de revisar, actualizar, cambiar,
modificar, agregar, complementar o eliminar ciertos términos de las Reglas oficiales
por cualquier motivo. Dichos cambios entrarán en vigor con o sin previo aviso.


